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AVANT-PROPOS

Pour fe Manaol d'Escrime que jai public il v a
u an, Favais déjx consulté M. Alessandri, aw
sajut du sabre or do I'dpde, quil caseigne dgalo.
monz duno lacoa si raisonnde, i pratigue.

B'n co qui vonrcorns 1o sabra, M. Alossandpi avail
begucoup fludid cefta arme dix Pépoque od sl était
aux thassears & Afrigue 5 ot Yon saiy que los ré-
aimenis de chasseurs dAtriguo OR¢ ¢ & #6 servir
do Yarme Ylanche seit conire Ia cavaierie, soit conire
Yinfaptorie, peodani Is goorre de 1370

Nous avons psnsé ulile. én {irant parii do Fexpi-
rience ninsi acquizs, de rédiger umo msthodo
d'eseritme du sabre & cheval.

M. Alessandri ¢t moi, noizs soulaitons qua ceife
publication soit bicn accucillié dans V'Armée.
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[ESCRIME DU SABRE

A CHEVAL

CHAPITRE )

F A ¢ s

Uninivd px CEscridr A SULYAL : OCCASIONS QuUE
1’OX RENCOXTRE LRCUHRE DANE LA GRERRE MONCRXE,
G’ APPLIQUER CETTE 1SCRE. — JIGRE NECESSAIRE
BE COMNAISSANGE EN EQUITATION FPOUR MANICR
UYILEMEXS LE SABKE A CHEYAL.

Méme avec Ie perfeclionnement des armes 3
feu, il ¥ aura toujours. dans les prochaines guerres,
comme dans cclle de 3870, des engagemens de
cavaleric contre cavalerie, ou méme de cavaleric
contre infanterie.

Cus engagements mctlront cn présence des
troupes plus ou moins nombreuses; mais il n'est
pas jusqu'aux petils combats entre reconnaissances
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de cavalerie, combats parfois inévitables, qui
n'aient une importance évidente, sinon par svite
du nombre des combatiants, du mains 3 cause
des  renscignements quiils sont  chargés de
prendre.

Pour que Féwde de UEscrime 3 cheval donne
des résullats, il faut natarellement que Ies hommes
soicnt asicz hons ¢avalicrs pour aveic leurs chee
vaux bien en main; et méme, l'on peut dire qu'un
bon cavalicr, mauvais escrimenr, aurait I'avantage
sur nn adversaire bon escritneur, mais médiocre
cavalier,

Dans un combat individuel isolé, fait excep-
tionnel, il n'aurait qua Jitiger habilement son
cheval, en des évolutions rapides, de fagon 3 dé-
ranger Vadversaire § il avrait facilement raison de
loi, méme en se tenant do face; B pourrait sap-
procher rapidement, porter un conp de sabre sur
Is chanfrein vu cheval qui bondirait et metirait son
cavalier, sl ne le ddsargonnail pas, tout au moins
dans limpossibilité de se servir efficngement de
son ATme.

Mais en dchors de cc genre do combal excep-
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tionnel, et d’unc fagon géndérale, en Loul genre de¢
combat & cheval, la supériorité en dquitation
assitee un avantage plos margqué que ta supériorité
en eserime, Sculement, il faut joindre 3 )a sulli-
sante connaissance de U'équitation, la connaissance
pratique de Uescrime, et Pon aurait d'antant ples
tort de ne pas la cultiver, qu'on peut arriver, en
un temps relativement court, X des résnltars tnds
appréeiables.

Ajoutons quiun cavalicr sachant manicr son
sabre, a plas J'assueance. plus de confiance en
tui-méme, plus d'allore militsice.



CHAPITRE 11
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GESRE DX 3ABIE QUL L'OX DOIT EMPLOVER DANS LA
CAVALERIES UNE ARME LEGEREMUNT COURBE, CONVES
BART A LA FOIS ALX COUPS DE POINFE BT Atx
COUPS DT TRANCHANT. — OssyavAaTioNs sUR Les
COUPS DE FOINTE ©T SUR LES COUPS DE TRANCHANT,

Le sabre donl on doit se servir dans Ja cavaleric,
ol un sabre liglremsnt courbs, un pen moins
que celui des chasseurs, avec une poignée un pen
plus longue et une garde garantissant un pen plus
1x main et le poigner.

Voici les raisons de notse prétérenco :

1* Cetle forme de sabre facilite 2 pénétration
du tranchant. Puuc les coups de taille, un sabre
droit aurail moins de pénétration. =

2* Flant Iégérement courbe. 1a forme de sabre
que nous recommandons ne wuit pas aux coups
de pointe. ).a pointe se trouve dnilleurs dicecte-
meut dags 1a Vigas de Uextrémité du pommeau.




1l ne faut pas que s courbe soit trop sccentuée,
non sculement parce que ¢cla nuirail aux coups
dc pointe, mais pacce qu'il y aurait une trop
grande partic du teanchant qui ne porterait pas en
dopnant le conp (x).

l.a Jame du sabre des chassewrs a nne longueur
suffisante.

La garde Jdevrait étre compléiée pour garantiv
davantage.

la poignéc devrait éire un peu plus longue ¢t
un pen plus mince, poor que Ion cut micux
I'arme en main.

1l est d'sutant plus utile de pouvoir bien manice
'arme, que c'est Ja fagon de donner ke coup,
plutdt que le poids, qui denne de Iz pénéiration.

L& sabre droit convient meins aux coups de
tranchant. Or, tout en préférant les coups de
poinls aux autes lorsque Ioccasion se présente

cautbe, les hommes no serput-ile pas teavés de frapper ou wran.
chaal au leu de fapper de la pointe ?

Répomlons : uver un peu dexercice, méme les homnsen
ayant pey, de disperitions pour leserime shabituent & fmppes
de by pointe sutant qu'il faut. B) arrive, dailleurs, quihs le
fonl lawinctivement.
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de Jes employer, tout cn disant: € w'employex le
tranchant que si Yous ne pouvez pas (capper avee
1a pointe . il Gaol ajonicr aussitél, comme conlre-
partie, quw'en beaucoup de cas, dans Uescrime 3
cheval, les conps de tranchant sont toul indignés.

Nous insislerous, 3 Foceagivn, sur ce sujet, dans
les chapitres suivants. Disons ¢eci dés maintenant;

Sans parler des eas spéianx ot Yon 1 uu adver-
saltc protégd, par oxemple, par ung cuirasse,
contre los principaux coups de pointe, ce qui rend
patliculidrement utiles alors certains coups dy
tranchant, comme les coups de figure et les coups
de manchetie, il faut faire Pobservation générale
suivanic :

Méme dans le combat indjviducl, il amive que
Je prewicr coup de pointe n'ayaet pas porié e la
distance diminvant, la position des adversaives
teés prés Pun de Pactre, ou un peu en aniére Pun
de tantre, rend spécialement pratigques les coups
d¢ trauchant. N

Ast-en affzice 3 plusiems adversaires : l'emploi
du tranchant ¢st ¢ncore plus fréquemment utile.
Pour so faire faire de la place et se débarrasser de
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sos adversaires, il devient oncore plus nécessaive
de varier les coups, de {rapper tantét d'estoc,
1anidt de taitle.

Ajoutons que. soil dans le combal individuel,
soit dans une mélée, il ust lrés pratique de leapper
du tranchant sur le cheval. surlout sur la téte ot
parfois sur les jarcets de derridre.

Nous rappelons que pour les coups de tranchant
Iz sabre conrbe st plus efiicace. Bien repassé, il
a une grande pénétration,

Bicn ¢ntendu, en portant les coups de tranchant,
il faut 50 découvrir le moins passible. ls peavent
ot doivent s¢ porter avec prudence, ot I'on arcive.
avee un pen dexcreice ¢t de pratique des armes,
i se garantic suflisamment cn portant des coups
de tranchant comme cn frappant de 1z pointe.

'y
L J
Pour les dessins (1) de cot ouvrage, on sest

servi d'un sabre de chasseurs.

{1) Les posixions ant été dessinées apeks Jes clichés Baisdon.




CHAPITRE

EXEXCICES PREPARATOIRES A LA SALLE D ARMES

11 doit y avair, pour I'escrime 3 cheval, deux
sortes d'exercices préparatoires 3 la salle d"armes.
A savoir;

1° L'étnde de Fescrime habituclle de salle 3'ar-
mcs;

2* L'éwdc, dans 1a position dilc du « cavalier &
picd #, de ¢e qu'il faul ¢hoisir dans Feserime habi-
teelle pour 'appliquer a cheval,

Tous ces oxercices deivent s¢ [sirs individuels
loment. Le maijire d'armes ot lex prévits doivent
¢ire cavaliers: tandis qu'il arrive actucllement
qu'on ¢ovoie dans un régiment de cavaleric un
maitee d’arises qui 4 f2it son tempx dans linfan-
terie,

1t faudraiz quatre prévdts par eseadron (1),

i1} En ¢hoisissant des hommes béen doues pour en faire das
pecedis, on airive, €0 un an, avee trois beures Je travail par
jour, & Zormer des imsttuctenrs donnant sulfiz mesent la legon.
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Danslessalles régimentaires, on devrait se servir
Jde sabres 3 lames d'acier et non de sibres en bois.

Chaque cavalier doit prendre, 3 la salle &armes
de son régiment, 120is legons par 2emaine, legons
de deux reprises.

Les exercices préparatoires de salle d'armes
sunt complétés par des exercices 2 choval, Au
bowt Je cing 2 six mois, 37l ¥ a un nombre sufhi-
sant d'instructeurs, chique cavalicr peut déjd se
servic de son sabre avec habileté ot avoir con-
flance en son arme, & cheval,

Car, avee l¢ sabre de tronpe, arme moins fine
que le fleuret. il n'y a pas antant de coups 3 ap-
prendre ; il s'agit de les porter avec précision, de
les bicn donozre d'une main délice, et de posséder
sulfisamment cortaines parades <l ripostes,

Ajoutons que les hommes prennent géadeale-
ment gol aux exercices de la calle darmes, Méme
les moing dien douds arrivent i une ::cl.'taine dox=
térilé et prenuent confiance en lour sabre.

QOccupons-nnus dabord des exercices prépara-
toires Jdo salle Jarmes,

Nous n'avons pas A insister sur les cxorcices fai-

-
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sant partie de Veserime ordinaire, que oy fait en -
prenant la garde ordinaire, c'en-2-dire en feffa-
cant {1).

Apres les exercices plécn!dcnts; on passe, avons- -
nous dit, 1unc deuxidme série dexercices prépara.
loices.en prenant la position dite du cavalier A pied.

En garde, ils ticnrent le sabre comme il est
indiqué dans 12 lig. 1, en ayant soin de tourner le
tranchant un peu on dessns pour que 13 lame ne :
soit pas présentée a plat. A plat, on aurail moins -
de Torce pour résister A un choc.

Eu ¢e qui concerne I2 position du pouce, un
eavalier non excreé met instinetivement le pouce :
sur les autres doigtls,

Un cavalier exercé, en tenant le pouce sur le
dos de 13 poignée, dirige misux son atlayue, sent .
mieux la parade et résiste aussi facilement au chog
que dans Inotre position. Cependant, pour les
<oups de tranchant, cela offre moins d'importance
que pour les coups de peointe. Ajoutons que .
¢l y avait trop du chocs, le pouce pourrsit étre

(N Voir & ce zujel le Maxed! S Ererine, publié por
M B, Andee J ' P !
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fatigué par la commotion, avquel ¢as on Je mettrait
sur les autres doigts ; mais on a rarement astant
de chocs snecessils 3 suppor-
ter,

Avant de passee 3 13 deu-
xitme séric d'exercices, s
hommes om0 fréquenter
la salle d'armes trois fois par
semaine pendant plusicurs
mois,

DECNIEME SFRIE D'ENLRCICES
PELPARATOIRLS

Dans Ja pusition dite du

Flg. 1= LaGamsy cyvalier 3 pied, les hommes
s¢ tiennent de face, en plagant la main gauche
comme i elle avait & tenir les rénes, en écartant
los jambes, ef, d’une fagoun générale, en imitanl
a pied lour tenue en selle.

Dans la position du cavalier i pied, les hommes
Joivent étre exercés individucllement 3 la salle
darmes par les prévats, sous la surveillance du

maitre d'armes.
Les instructeurs se mcttent 3 ¢dté des hommes

et - R T T T ———
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en prenant, av début, également la posilion du
cavalicr A pied, et ile lcur apprenncnt 3 exéeuicr
les coups, parades et ripostes quiil faut choisic
dans V'escrime habitueYe pour les pratiquer 3
cheval.

Nombre de coups, surtout ceux qui sont telati-
veiment compliqnés, scraient peun praliques ou

méme impossibles  cheval,

IYautre pan, il {aut songer que ics cavaliers cn-
nemis seraient garantis contre un certzin nombre
de coups, soil par leur équipement, soit par Ja
la selle et ke paquetage (sans pacler des eas spé-
ciaux oil i $°agit, par exemple, de cuirassiers.)

La selle ¢t Jo paguetage garantissent Sontre les
coups de pointc uwne graude partie de la ligne
basse. -

La coifiure protége contee Jes coups de 1éte,

L'équipement protége contre les coups Je tran-
chant au corps.

1} en oésublie -

1 Que les coups de pointe doivent viser de pré-
férence 1a poitrine ct, d'unc fagon générale, le

I L T—

i -
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buste, ct aussi, 3 V'oceasion, la figure, le vdig, Ie
dos;

=* Que les covps de Iranchant s¢ porteront de
préférence sur la figure, le con, les hras - - ol
d’antre part, sur Iz tite du cheval et, A I'occasion,
dans Ia mélée, sur ses jarrets de derelére.,

ATTAQUES

Occuponx-nons J"abord des altaques par coups
de pointe.

L'inzstracteur excree aux coups snivanls :

(La3s mots entre parcnthéses se supprinment dans
le scommandement, dés que le cavalier est exared
anx mouvements,)

Rappelons gue dans les coups portés en main
de lierce, In main s¢ tourne davantage 4 la
turminaison du coup, le pouce on dessons,

Le cavalice dtant en garde, ot duns la posilion
du eavalicr a pied, l'instructeur eommande :

H
n (Mitin de bisres) en avand, & droile, poinie; !
¥ (Dans le dessin de couverture, le cavalier fran-

¢afs (un chasseur d'Afrique} faft un« en avant
a drofte, pointezs ),

- — . Wl gt o™
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(Main de {icree) en avant. & ganche, painiey !
(Main de guarfer, ex avant. & paucke, poinley !

Puis, pour frapper plus de caté :
(Main d¢ guaric), 4 droife. pointey !

. Fig. 1 - MPmsapa. ror<vez!
& dirold, A BROITS.
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Pour les coups de pointe en avant, on n'a pas

besoin d'¢lan, si U'on est en marche, X cause des

Fig: 4 — En amniaxs,
A DROIYS, FOANISE :

mouvements dn cheval, qui
denuent une grande foree de
péndiration.

Mais pour les coups du
coté, 51 l'on poriait Ja main
mouins i gauche ou & droite
quiil west indiqué dans les
figures, le coup d¢ pointe
Wanrait pas assex délan, pas
assez de force.

D'antre part, si I'on objecic
qu'cn portant aingi lc bras )
gauche ou 2 droite pour pren~

dre de Félan, on e décourre, nous cépondons

que dans le combat céel, l¢ mouvement doit se

faire i certaine distance ot dans cectaines condi-

tions, en cas de mélée suont, comine nous le

préciserons.

Qutie les ataques déja indiquées, quelles sont
les autres attaques par coup de pointe A cuscigner?
It ne favt méme pas parler, dans Fescrime Ju

S o
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sabre A cheval, des ddgagés de 1z ligne de tiergo
i celle de quarte on inversement.

Pour dégager, en atlaque, il faut avoir ¢ngagé,
avair joint les deux sabres.

Et Fon n'engage pasle sabire a cheval.

Les adversiires porient d'ordinaire lour sitaque
sans prendre le contact du Jer, sauf parfois sous
forme 'atlague o fer, de battement lorsqu'ils en
vaient Poecasioun,

fn supposant qu'on et engagé, il ne serait pas
pratique de liire 4 cheval des dégagds de la ligne
de ticree 2 celle de quarte ou inversement,

On scrait 1eop leat A canse du poids du sabre;
on ne porterait pas le conp assez vite. On sexpo-
serail, en ¢a5 de distance suflisante, 3 recovoir
uo conp sur Pavant-bras, ‘ou, s'il y avait peu de
distance ¢entre les deux adversaires, A faire coup
double.

Méme préeédé de battement, e dégagé de 1a
ligne de ticree A celle de quarte ou inversement,
ne scrait pos pratigue dans I'escrime Ju sabre 2
cheval, pour la rason que nous venons J'indi-
quer. Le coup ne pouvant lce porté avee vitesse,
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on s'exposerait  faire coup double ou a recevoir
un coup de mauchelte,

Les dégagements de¢ la ligne hante } Iz ligne
Dasse cux-némes ne sont pas pratiques, sauf cn
certaing ez que nous allons préeiser.

Il faut d'abord remarquer que, paur porler le
coup dc pointe dans la ligne basse cn partant de
13 ligne haute, autremnent dit pour dégager dessous,
on serait souvent géné par laselle et par le paque-
tuge. & meins que Iadversaire ne tienne son bras
plus haut que dans lu garde ordinaice.

Lt surtout, cu dégageant dessous, on $'expose -
rait, 4 moins Jd"aveir fait &"abord un battzment
deaviant bien le sabre. 3 recevoir un coup sur
Iavant-bras, ou A faire coup doubls, méme cn
accentuant le tourné de 12 main 3 lachévement du
coup purté su cavalier quon 2 2 sa droile, le cas
halvituel.

Concluslon : les dégagés dessous ne sont peati-
ques dans Peserime (du sabie it cheval, que si Fom
peat (1) les faire précider de battements ayant

uY U taab supposer $atord que Fallure des chevsun on
deqne e tempe.

I i T — T S SR - . CE i SaindJhe JPP TV R

i il gt
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Gearlé le fer, ot quo sl Usdversaire 2 unc élévation
de beas suffisante pour qu'on puisse bien diriger
Parme su-dessus do la selle.

Aprés un battement en ligne de tieree, ils sc
porient la main tovrnde les ongles en dessous,

Contre un cavalier placé 2 gauche, on fersit an
batiement de quarte dégage dessous, en ¢onser-
vant la muin les ongles en dessus.

Mais ce yui sera d'un coploi plus fréquent, ce
S0 apris une attagne au fer, 1elle que battement,
de peinter daas la méme ligne, soit gn ticree, solt
on quarlte.

Pour cxcrcer & ces divers coups, linslructenr
commande:

Radlement en ficree, coup de pointe (méme ligne).

Haltementen quaric, coap de poinie (mime ligne).

Ballement en tierce, coup de poinfe dessons.

Batiement en quarfe, coup de {oinic dessons.

Pussons maintenant aux coups Ju tranchant, gne
l'on s'cssuycera & porter également dans la position
du cavalier i pied.

L'instructeur fait bien noter ln agon dent doit

clre porté le coup de¢ traunchunt, en sciant ot en
3
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: ramenant Iarme 2 s0i. On revient en garde do
tierce.

Les mols entre parenthiéses {main de tierce)
{main de quarte), se suppri-
ment Jdans le commandement
dés que le cavalier ¢st exered
aux mouvemenls,

LYnstrucleur commande !
Eu avant & droite, sabrey !
In avant & gencke, sabreg!

(Bans ces deux wmpuvg-
ments la main est dans une
position moycnne.) ¥

Les «aen avant sabrez » dois

vent viser la figure (e1 le
Fig.3.— Exavsra  COB) OU J¢ bras, mais non la

SO, ANk ! . . .
téle, 3 moins que Je cavalier
cnnemi ne soit plus protégé 2 la téle par une

coiffure.

Autres commandements :

(Main de bisree), & droile, sabreg!




(Main de quarte), i gavche, sabrei ! (1)
(Main de tisrcer, en arrii re, & droite, sabrey!

Pour ces divers coups, comme pour les coups de

Fig- %, = A paoive, sapiat? Fig. 7-— A tavenr, sasnaz’

pointe. il fant bien obscever la position telle
qu'clle cst dans les figures de nolee méthode.
Pas plus que des dégagés. nous ne parlons, Jans

(1) Tout ep ramenant Varme & soi apeds avoir poceé e coup,
on tourne la muin, les ongles on deszous pour reqwendis la
garde de tiewce.

H
'
.t
*
H
-
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Pescrime 3 cheval, des attaques par coups de tran-

chant ¢n changeant de ligne, et cela pour los

mémes raisous que prédcédemment.

Fig. 3. w= Ex ARRIERY
A DERIRE, SABRRZ |

On dexposerait dgalement
% recevoir  un coup  sur
Favant-bras ou 3 faire coup
double.

Méme précédés de batte-
ments, les coups de tran-
<hant, en changeant de ligne
de tierce 3 quarte ou inversee
wment, exposeraient 3 des
coups de mancheite ou 2 de.
coups doubles,

SiTon a f'occasion d'atta-
querle fer, par un batiement,
il pourra étre trés pratique
de le faire et d'exdcuter anss

sitdt un coup de tranchant dans la meme ligne,

h la figure ou au cou, soit dircctement, soit en

tournant la main de ticree A quarte ou inverse-

meat, ou de porter un coup de manchctte,

L'instructeur eommandera par exemple :
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Batlewment en Yerce, conp de figive & dioiite en
Neree.

Butlemen? ou ticree, coup de fiswre & gauche (en
tonsnan:t Ia main de ticree i quarie).

(Conire un cavalier & volre ganchely Batlement

én gnarie, conp de figure en ghiarte.

(Conive wn cavalicr & volre ganche) Baltement
o guarle, coup de figure & droite en lowruani la

main de guarle d tieree.

. Tellos sont les attaques & euseigner. Nous e
parlous pas de coupravee feintus. Ee, en effet, nous
ne conseillons pas Femploi des feintes & cheval, ni

- de Ja pointe ai Ju tranchant. Ce ne serait pas du
tout pratique. 3 notre avis, ¢t contratrement & ce
qui cst enscigné dans certoines méthodes, En effet,
il faut 2 la fois tenir compte du poids de Uarme
emplovée, ¢t des mouvemenis des chevaux.

Pendant Pexéculion de Iz feinte, Padverdaire
tirerzit sur vous, ct notamment vous porterait lo
coup de nanchette.-Parfois, s'il en voyait I'ocea-
siow, il tirgrait sur la téle de votre cheval,

En somme, il n'est pas pratiyue de faire 3 cheval
EN
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des coups avee feintes de Ia pointe ou du tran-
chant, méme avee une soule (vinte (1),

5i l'on fait les feintes de 1oin, on ne risque pas
les inconvénients indiqués; mais ¢n revanche,
I'adversaire n'a qu'h w'y pas répondre.

Moulinets

Apres les diverses atlaques indiquées, onexerce
A faire les moulinets.

Répondons d'ubord a catie objeclion que, ¢n
faisant des moulinets, les cavaliers blessent leurs
propres chavaux, et arrivent 3 les romlre rétifs,

“'est quialors ils sont mal exercés.

Tout soldat gweut arriver, 3u bout d'un temps
d’exercice asser court de moulinets 3 picd, ales
exdcuter 2 cheval sans atteindre $a monture, gui
s’habitue trés bicn 3 voir passer le sabre autour de
sa téte. -

Cela dit, expliquons l'utilité des mouliucls.

(s} 1 ne L pat confondie aves des fei Tes mouveinents
de ganche 3 Jdroite ou inversement, €n garde de tieree, lo bras
ployé, quo mous conscillercas plus loin. Ce ne tont pos des
feimes, ce n'en gas b menace Jun ooup, <"1 wno foeme de
mise ¢n garde, cn ¥ tCoant pritd paler U 3 attaquer.

A
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Il cxercent lc poignet ct I'habitucnt aux mou-
vements qui donngnt de 1a pénétration an covp
de ranchans,

Ausabre, ils ont L méme utilité que les exersi-
ces de doigté an fleuret ou i Pépde.

Bien exered aux moulinets, on dirige le sabre
avee shreré, on condoit rapidement Farme. on bs
dirige, au licu de Pabandonner, de laisser alter
le bras,

Outre ces avantages comme monvements d’exer-
cice, Jos monlinels sont utiles dans la défensive.
Les moulinets en arridre scrvent b parer un coup
de pointe on un coup de trauchant derridre soi.
Yantre part, enlre cavaliers armés du sabre, ils
servent dans lo combal Jun seul ¢ontre deux ou
plusicurs advemsaites. ils « font faire do Ia place.»

Contre unt lancier, lc moulinet pent étre gm-
pleyé 2 curtaine distance, en le complétant au
besoin par une parade, pour dearler lu lanee.

Contre Uinfanterie, co sont des moulinets ou
das meuvements de moulinets yui servent i parer
les coupsde buionnetle.

81 les moulinets sont utiles, soit comme mouve-
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ments d excrcice, soit comme défenslve dans Ves-
erime A cheval, ge qui w'est pas pratique, on ye-
vanche, c'est d'uttaquer par un moulinel ou parun

VL. 9. = nescr Frg. 10, = qramie
demismoulinet, 11 faut un jeu plus sered, 3 cheval
cumme & 13 salle ¢’armes, et 3 plas forte raison.

Parades

Los parades dans i'escrime 3 cheval, entre ca-
valiers également armiés du sabre, sont:
La Herge.
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La guarte.
La guarle hante.

La prime.
L2 prime kante.

Et parlois 12 srconde etla seplime,

=

!
L]
L}
Fig. E1. — QHARTE BATTE Tig- 37, = Priux
Les parades principales sont fa tiorce et [a
quarte ; la tierce contre le cavalier venant 2 droile,
la quarte contre lo cavalior venant A gitche.
[ —
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Elles parent les coups de pointe dirigés 3 1a poi-

trinc ot 3 la figure, ot les principaux coups de

tranchant.

La prime hante et la quarte haute servent 3

Fige 1), v Privs
WAGYC

riposte,

parer, outre la téte, la figure
et le eou.

(12 prime havte sert aussi 3
parer Ja wtte du cheoval en cer-
ins cas (1). Mais dans le
combat, il est généealement
préférable  autant quc pos-
sible, d'iucliner la téic du
cheval 2 deoite on 3 gauche.)

La prime sert 3 parer tont
J¢ coté gauche. Micux vaut,
en général, la remplacer par
la quarte, facilitant micux la

La seconde er la seplime servent parfois 2

(2) Pour Ia parade de Ia sdee du chewal par la prime haute

coninve c'est seulement

Fextedenitd de Varme qui se trouve

oppoide A l'camemi (mme ¢ 3¢ drestant sur les dtriers) A
causede la distames, bk skt du pasews risque e heurter pay
<ORUId=vup, Ik ite de son cheval.
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parer dans la ligne basse, par exemple, des coups,
de pointe portés de edté. (Etaut de edté par
rappost 2 I'adversaire, on n'a pas le flang protégé
contre son coup de pointe par Ia selle ot lo
paquetage.}

Pour l'exdeution deces parades, vair le Maanel
o Eserime déja cité ot les ligures ci-jointes (9, 1o,
11, 11, 13).

I ne faut pas parler de contres avee des armes
aussi lourdes que les armes d'vrdonnance. On se-
rait trop long & parer et Pon perdrait Vavantage
de la riposte, si l'on avait eu le temps de pacer,
miéme avec lo contre de tierce. Rappclons que
les moulinets serveat de parades én certains cas.

Ripostes

11 fant aaturellement choisie, danx Vescrime du
sabre 4 cheval, ks coups les plus simples comne
ripostes.

Aprés 1a parade de ticrce
Les tipostes 3 employer sont les suivantes ;
RIPOSTES DL POISTE
1* Riposte directe n ticrce ;

2* Riposie Jessous, parfois, cn cas d'élévation




suffisante du bras Jd¢ Fadversaire. (On conserve

main de ticree.

— 3 —

RIPOSTES DE TRANCUANT
1 Conp de figure ou de cou en tournant la
main de quarte {1), sans changer de ligne;
x* Coup de figure dicect sans changer de ligne
ct ¢n conservant L miain Jdu tieree )
3 Coup e manchette sans changer de¢ lignu
4* Coup sur 1a maia de bride.

Aprég Ia parade de quarte

R(POSTES DE POIXTE
¥ Riposte directe ¢n quarte ;
2* Riposie Jessous, paclois, en cas d'élévation
suffisante du bras de Fadversiire.

RIPOSTES DY (MANCHANT

1* Coup de figuge ou de con en tournam la
main dc quarle 3 tierce (2) sans changer de ligue;
¥ 3 Coup de ligure direct sanx changer de ligne
<t sans tournee Ja main ;

3* Coup de manchette, sans changer de ligne,
! (t) Ce mourcment donne beaucoup de pdadiration au coup.
1) Mixw remmarque que dans La pricédente notg.

L_u—— o ST m e em ok e o —a———
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en cas d'élévation sufiisante du bras de Padver-
saire ¢
4* Coup sur la main de bride.

Aprés 1o parade de guarte haute

Riposte de pointe 3 la poitrine.
Coup d¢ manchette sur le bras droit, sanschan-
ger de ligne.

Aprés lx parade de prime haute

Riposte de pointe i la poitcine. (Cest Ta meil-
leure riposte aprés cette parade, mais 3 I'occasion

on ripostera par Ie tranchant.}
KIPOSTES DE TRANCHANT

1* Par unc lorte pression sur e sabre, riposter
d; ticree 4 quante par le coup de figure 3 gauche ;

av 5i l'on st trés prés de Tadversaire, pac le
<oup de ligure dedanz, en changeant de¢ ligne, en
coupanl. $i I'on n'élait pas irés pris, on $'cxpose-
rait ¢n changeamt de ligue pour riposter, 3 rece-
voir un coup de ladversaire;

3* Par le coup de manchette sans changer de
ligne;
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4* Pacunxadroite sabrez » sur 2 main de bride.

Aprés la parade de prime haute pour 1a ¥te Ju
cheval {voir los réserves faites 3 e sujet), on
ripostera par wo coup de pointe on par un conp
de 1wranchant.

Aprés 1a parade de prime

Riposte de pointe 3 In polirine.
Ripostes de tranchant {3 gauche ou a droite)
. La figure par un monvement de moulinet,
Rappelons que micux vant parer uasic; celic
v patade facilite micux la riposte e pointe ¢l Jes
gipostes de tranchant.

Aprés 1a paradce d¢ seconde

{Rappelons que cette parade se fait sur un cava.
Jier qui attaque 3 droite, de fManc.)
Riposie de pointe 3 la poitrine.

KIPOSTLY DE TRANCHANT

1* Par un coup de manchetic:
#* Par un coup de¢ figure A gauche ;
3* Par un coup de figure 2 droite,

.
-
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Aprés in parade de sepiime

{Rappelons que cette parade se fait sur un civa.
lier qui autaque 3 gauche. de flanc.)

Ripusie de painte 3 la poitrine.

WIFQSTLS DE 1 RANCHARY

3* Par coup de figure 3 gauche ou 3 droite;
#* Par coup de manchene.

Aprés Ic moulinct en acriére formam paade,
on riposte par una a droite sabrezrou un € 3 gauche
sabrez u, ouune enarriére sabrezs on par des conps
de poiole, si I'on en tronve I'occasion assex rare
en pareil cas.

On gxereera A fuire les parades et zipostes indi-
quées, par les commandements habituels de
Peserime onlinaire du sabre 4 la salle d’armes,

Quire Jes diverses ripostes sur Iadversaice,
Pinstractenr rappelle qua l'occagion, aprés aveir
paré. faule de pouvoir auteindre le cavalier, on
frappe sur le cheval.
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DBSERVATIONS GEXNERALES SUR LES RIPOSTES PAR COUPS

CONPOATS BT SO0 LIS COXTRL-XIFNSYFS

»

Dans Pescrime i cheval, il ne laut pas parler
du riposes par conps composés. On n'aurail pas
le temps de les faire 5 et, en admettant gow'on edt
le tewps, on risquerait d'élre arrété par ladver-
saire,

De méwe, il n'est pas question, dans nos ¢xere
cicex, de conire-viposics. Les distances se Irouvent
trop vite gagnées de part et dantre ponr que Von
puisse continuer la phrase.

Clost tout 3 fail par exceplion que peut s¢ pro-
duire la contre-riposte entre deux cavaliers. 1l faut
los supposer serrés I'un pres de Pautre, ayant le
patti pris de s¢ rapper exclusivement I'nn Fautre,

ot maintenant leurs chevanx.

—_ - e wm— oo . - - -




CUAPITRE 1V

FXLRCICES A CHHVAL

Les eavatiers, Loniliarisds avec 13 deuxiéme
sdérie d'oxercices piéparatoires de 1z salle d'armes,
devraient étre exereds ensiite 3 exdeuter A cheval
les mouvemenuts de cetle deuxiéme série, ¢ ested~
dire cc qu'ils ont fait dans la position du cavalicr
i pied,

Ils devraienl Texécuter dzbord individuelle-
ment, puis simultanement, sous la direction des
instructeurs,

Comme l'indique la théorie, on les exercerait
ensuite i diriger les coups sur un mannequin,

Les courses de téres forment anssi un exereica
utile.

Un exarcice consistant 3 porier des coups do
pointe ot des conps de tranchant sur des cones en
glaise pour s'habituer & doungr de la pénétration
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Jux coups et pourse rendre compte deleurportde,
¢st également & pratigquer,

On pourra méme fair¢ des assauts, des simu-
lacres de combal 3 cheval 3 1a condition de ne pay
frapper sur les chevaux. surtout sur It téle. ce qui
les rendrait vicicux,

D2ns les simulacres de combat & cheval faits
dans divers régimenis, on convient méme, pour
cmpécher les cavaliers de frapper les chevaux,
qu'ils n'emploicront queles coups de pointe. lls ris-
quent moins, en cffet, avec ce systeme, Fatteindre
ley chevaux. Mais on nc peut contester yue ce
genre de combat, sans coup de tranchant, oflre
beaucoup de convention,

En tous gas, c'est un genre d'exercice qui ap-
prend aux hommes & dwriger les chevaux pour
sapprocher d'un adversaire, 3 apprécier la dis-
tanee, 3 porter cerfains coups,

i:our ces simulagres da combat, on doit emplover
gants. masques ¢t sabres & lames d’acier,

Ajoutons qu'il suffirsit d'un pelit nombre
J'exercices de ce genre pour compléter Pinsirugs

tion des homines,

e, At ) T T e ---.__ﬂ‘__‘_‘?___
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CHAPITRE ¥V

Conseils pour le combat réel. — Différents cas

A examiner

1) fat distinguer entee deux priucipales sortes
de combals 2 cheval @ le combat en ligne, et le
<ombat individuel.

I faut ua jeu aussi simple que possible, surtout
pour e premier. Gomme Pinstenctenr doit le faire
abserver, pour o combat en ligne, Iz tactique cst
particulidrement simple, et méme, Fon peut dire
fcttement, pour ce genre de combat, que dans Je
résultal final, entre cavalicrs exercés, il ¥ 2 une
grande parl de chanee, caril n'y 2 gw'vn coup a
échanger, rapidement, cn passant,

En chargean, les cavaliors doivent s'cntendre
tacitement pour prendre chacua Ie cavalier ecnnemi
passant 2 lcur droite.

A la différence de ce qui sera souvent recon-
mandé dans le combat individuel, ils ne doivent




pas, dans le combat en ligne, sitaquer Ic ¢heval
de lcur adiersaire, car ils s'exposeraient ains 3
resier en srriére de lours camarades.

Cela dit, il #"agit de passer rapidement, en guet-
tant les mouvements de 'adversaive, et celui des
deux cavaliers opposés qui allonge le bras lc
premicr a lc désavantage : Fauire 0’z qu’ parer
d'opposition et A riposter Jdo préférence dc Ia
pointe {1) (saul avec un cunirassiee, on aves un
adversaire garamti par un plasiron).

On doit donc svi-méme, ne pas allenger le
bras, nnais plutét rester on garde, et faire de petits
mouvements & droite ot & gauche, le bras ployé,
en leaant la main de tieree, Il vaul micux faire
ces petits mouvements que d'aveir la main immo-
bile. Rappelons que le traughant du gabre doit,
en garde, étre ton un peu tourné en dissus, que

la lame ae doit pas &tre a plat,

4] Nous rappelons que pour le coup de pointe en avanl, on
8'a par bosoin dv peendre d'slan pour porter lecoup, le mouves
ment Ju cheval en digpense.

D'autre part, il o'y a pas 3 eraindre d'dize retenu, ou d'avoir
le beas ping par le corps de Dadversaine qu'on a attcinl § le
blessé tourne de lui-mime, 21 Ton oe dfgape ainsi mturl
lemem,

-1

-y -

iy




e g m———e

-_— 3 -

$i, dans Ia charge en ligne, deux cavalicrs arci-
vent en face Pun de Mantre, avec Ia méme garde
pendente, ne hiveant cien ni 'un i Favtre, qu'en
résulters-t-il #

1 pourra s¢ fairc que la distance ne soit plus
suftisanle entre cux pour quitls teatent un ¢coup
de pointe, dont tous deus s& mélicraicut. Un coup
de tranchant swivi dune parade et d'one vive
ripostc de tranchamt cgalement parde. poursa
former 1a sevle phrase d'armes qu'ils feront ¢n
passant, Par exemple, ¢e sera un conp de figure
paré par la tierce, suivi dune riposte de figure
parée par la prime. Quant 3 Ia comtre~tiposte, les
deux cavalicrs sont déji hors d'atteivte, du moins
I'un de Pautre, et ont affaire & d'antres adver-
saires. Au combat en higne succddent les combats
individuels de la méle.

A propos de la charge en ligne, Faisons encere

1cs obscrvations suivantes:

Diapres le régloment 2ctucliement en wsage
dan: Ia chacge on ligne. on @it faire les mouve-
meats suivants
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™ orang. ¢n bierce, potufey! 2 rang. en avand.
sadres ! .

En arrivant en position ("« en ticree, pointez! x,
zola produit pent-étre un eflet imposant sur des
soldals npn exercds ; mais awtremend, c'ost trop
indiquer Fattaque qu'on veut [aire.

Sur cetle sttaque, le baltement formant parade.

suivi d’un coup de pointe ou d'un coup de tran--

chant, a son ntilité marquée.

A nolre avis, le 1% rang, devrait éire, nous lu
répélons, en garde de tierce, mais ne décider son
altaque ou sa parade qu'a Uapproche dela poi-
teine de son adversaire.

Nous supposens toujours gue les cavaliers sont
bizn exereds,

Quantau »* sang, Uenavant sabrez, peut &ure trés
utile suivant le résultat du choce du 17 rang. Towt
dépendra de co quianra produit ¢¢ choc.

Pour le combat individnel, ¥ plus forte raison,
il ne faut pas indiuer J"ataque précise sur Fad-
versaire avant &'ctree A portée. L'allaque doil ¢lre
Gaite par swrprize, soit sur lc choval, soit sur le
cavalier.

ety
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$i l'on peut fairc un battemont pour exéculer
ansuite un coup droit ou tirer dessous dans les
condilions indiquées, on pour porter un coup de
tranchant dan. la mim2 ligng, le battement for-
mant parade read ce genre de coup pratique.

Notons gu'il doit s¢ faire I bras non complé-
tement allongé, afin de micux parcr, 'il ¢st trompé.

Maintenant, sapposons que dans le combat
idividuel les deux adversaires ont touns deux
Fhabileté : 1* de garer leurs chevaux, ¢t 2" de ne
pas liveer le fer, d'attendre en garde de tierce
un¢ faute dv l'adveisaire,

Clest alors V'affaire an plus malin de tacher du
se faire attaquer pour parer ¢t riposter, en profis
tant Jdu toutes ses connaissances en équitation {1),
ct en enlevant son cheval & propos.

Enire denx advers2ires bons cavaligrs, qui ont
des chevaux bien dressés ot assez de champ pour

{1} 8i deux cavaliers dtajent seuls, pomme en ces simufacres
de combats que V'on 100t Jdans 1ok carrousels, et s 'un deux
dtait beawcoup plus hatile en dquitition, oy beatcoup micux
monté, il prurait par exemple tourner son adversaise, Maisde
fureils cas v ze voieml gutre que dans les simulaies de
combats, ave: plus ou moits d¢ convention.
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évoluer, qui, d'autre part, ont la pratiyne de
Pescrime ot du coup d’eedl, l¢ combal pourmit
méme durer assex longtemps, s'ils élaient seuls,
comme deux ducllistes.

Mals ¢e seraitun fait exceptionnel de voir ainsi
denx ¢avaliers izolés aux prises,

Dans la réalité, les cavaliess ne penvent tempe-
tiser comme dans vn duel ; ils unt plus ou moins
vite affaire 3 d'autres cavaliers qui sant dans i
mélde,

Il faut done agir avee ddécision, mais Loujoms
cn %3 bornant aux coups simples que nous avons
indiqués. ct le plus rapidement possible, d'autant
plus q'on n'est pas seul. Ce nest plus un combat
cn champ clos. Et les mouvements desx chevaux
sidant, on se trouve vite séparé d'un prewier
adversaire, et en présence d'un autre, méme dJde
plusicurs autres.

Il Sagit &’échanger sans reliche avee chacon de
ceox que Yon lrouve devant soi ou A c6té de soi
des coups simples et rapides, on tirant 3 I'occasion
anr Ic cheval de Yadversaive, ou sur le cheval d'un

autre cavalier ennemi qui vient 3 portée. Dibar-
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rassé d'un adversaire, qu'on l'ait blessé ou non,
= ¢ar apeés avoir (rappé et paré F'um cl Jautre, les
adversaircssetrouventsouvent séparés,—on frappe
Sur un autre cavalics cnnemi, en profitant a 'occa-
sion de ce qu'il est aux prises avee un camarade.
Les « en 2vant &, les < 3 droite » ot € 3 gauche
poiutez ou sabrez », les ~ en arvitre pointez ou sa.
brex » ont leur milité spéciale danscescas demélée,

Sil'on a affaire soi-méme 3 deux adversaires, il
faut maturcllement plus de vitesse que jamais,
frapper 2 droite et 2 gauche comme on peut ¢t
rapidement, et [es coups de tranchant sont parti-
culidrement ntiles cn parcils cas pour se faire faire
de la place. Aprés quoi, on emplofe autant que
possible les coups de pointe. D'une fagon géngs
rale, d'aillenrs, ¢n cas de méléo, on suit surtout
son inspiration, en faisant ce qu'on peut, mais avée
d'autant plus de vitesse et J'2-propos qu'on aura
micux £1¢ eXored.
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Danger d'employer cerlaing coups, ¢t moniére

d'en profiler si Uadversalre les emploig

Dans les exercices qui précedent, nous n'avons
pas recommandé Ueitploi des coups sur ln 1éte,
1* parce qu'ils scraient généralemenl amortis par la
coiffure, méme si ce n'esl pas un easque, el 2* parce
qu'en les exéeutant, il arrive souvent qu'on s'ex-
Pose lrop.

5i Vadversaive voul porler le coup de éte, soit
sans avoir joint le fer, soit aprds Pavoir joint d’une
fagon guelconque, il faut pointer en tierce on
pleine poitrine, si la distance le permer, sans s'oc.
coper de parct: ou bicnl’on porte un ¢oup Je man-
chette.

On devance Uadversaice, on Uancint avam
d'éwe aueint soi-mente ot on P'arréte. D reste, en
pointant on ¢st garamti par la garde du sabre, on
tournant bicn Ia main 3 Vachdvement du covp de
pointe en lierce, comme nous avons indigud:
(Voir le dessin de couverlure),

$i Padverszire qui porte e coup de 1éte cst pro-
tégé par une cuirasse vn par un plasicon, on porle

-—— v —— -——
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Je coup de manchette, Clest plus pratique que de
parer ¢t de riposter.

Au sujet des dégagés dans 'eserime du sabre 3
cheval, naus avons déja précisé quelles réserves il
importait de luire sur lenr emploi, et 4 quoi F'on
s'exposerait en voulant dégager de ticree A quarte
ow inverscment, ou méme ceu voulanl dégager
dessous, saul dans certaines conditions spdécifides,

Nous avons sussi indiquéd Jes inconvénients de
Vemploid dex Teintes A cheval,

Si Vadversaire vent fuire une feinte de prés. on
Farréte par un coup de pointe ou par un coup de
manchette, ou Fon pare et riposte déssa premiére
feintc aprés avoir rencontré e for, &' autant mieuy
que les {cintes ne peuvent sc faire assez rapidement
avee Jex sabres de cavalerie.

CAS SPECIAUX, ~= OX A DEVART SOI UX CUIRASSICK
O UN ADYVERSAILE AYANT LA POITRINE GARANYIR
PAR UN PLASTRON EMPECHANT LA MENETRATION DES

CONFS DE POIXTE CONNE DES LOUPS DE TRAXCRHAXT,

Tuws les coups recommandés précédemment,
saul ks coups de pointe 2 la poitrine, sont 2 em-

plover. En dautres termes, on cmploiera les coups

s
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de pointe o ka figure, e, il s'agit dun adversaire
non protégé enticrement, les coups do pointe dans
le cote, dans lc dos ; o1, d'antre pact. les coups de
tranchaat 3 la fgore (1), au con, 3 Pavaut-bras
droit, 3 12 main de bride,

Passons & lu défensive :

SiTadversaire, ainsi garanti, poric un coup de
pointe 4 la poitrine, on pare cn tierce {ou quarte
svivant Jox ¢as) et I'on riposte par un coup de
pointe & Ia figure ou, Jde préfirence, paree quion
risquera moing do pasaer, par un coup do lean-
cham 2 Iz figure,

§%l porte un coupde 1éte, o peutattendre, parer
et riposter; mais si en visant la téte, il présente
Pavant-bras 3 suflisante portée, micux vaut, sans
attemlre son coup, lni porter um coup sur Favant-

hras.

CAS OU PLUSIBURS CAVALIEES SOXT CERNES PAR DB

NOMBREUN CAVALIFRS CGALEXENT ARMES DU SARRL,

Les cavaliers qui 3¢ voicnt sur le paint d'étre
cernds doivent s¢ meltre 3 une certaine distance

(1) Fra I tite, %i Vadversair s une coiffure qui Je protige
d'une faoon insulisante ; o Awsrorf sl 3 12 tdie noo,
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les uns des antres et faive tourner Jesderritres des
chevauxa droite et 4 gauche, cn formant vae sone
de cercle,

1= penvent alors tenic longtemps les adversaires
cn échec. les empecher d'avancer en frappant, X
Yoccasion, sur les chevaux dés que comx-ci sont

pousses dans Je cercle.
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SRR CHAPITRE VI

v . Le sabre conire 1a lanco

Un cavalicr bien cxercé au sabre ¢t ayant con. -

|

(- fiance daus son arme, doud de sang-froid. poureait
' -

b combaltre uvee avantage le lancier,

t Colui-ci ¢sty sans doute, (avorisé paria longueur
b

de I'arme,

Mais il 2 un jeu peu varid; il n'a guére quiun
; ] coup de pointe 3 donner, ct. s'il I's mangué, il
prou de chances de sc défendre avee les coups de
hampe de la lance,

Dés que le cavalier armé du sabre a pris contact

avec la lance, il a Favantage de la situation. H sc

W e . —am el . .

trouve avoir de co1é la longue arme de son ad-
versaire, ¢re hors de son attetnte, tandis que uis
mime, la distance se rapprochant, se trouve 3
poriée, avec son arme relativement courte. pour
porter soil un coup de pointe, soit un coup de
tranchant,
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La difieulté pour le sabreur(1)esten somme d'ar-
river a prendre contact avee arme de son adver-
saire, que ¢elui-ci doit nsturcllement chercher 2
dérober pour porter son conp de pointe sans ren=
contrer le sabre. Par quellos parades le sabreur
évitera=t=il la Iince, soit & droite, soit 3 pavche ?

Remarquons qu'il deit d'autant plus ticher d'a-
voir son adversaire 3 82 droite que le lancier n"a
pour ainsi dire pas de edtd faible. A gauche, avee
son aeme longue, il @Mt presque aussi fort u'd
droite,

A droite, le sabreur écarterz la lance par les
parades de tierce ct de seconde — de secondse, si
te lancicer, venant de cdi1é, stlaque le flane ; — |l
répétera au hesoin ces parades, et ripostera soit
par le coup de pointe i la poitrine, soit par les
coups de¢ figure ou de manchette.

A gaucho, le sabreur écaricra 12 lance parla
prime ou ¢ncore micux par la quatte, ot, dans Ix

€11 Le mot subeenr ext pris Il dans le sena d'oomme armé
du gibre. ot non dans lo wens de tlreur portant uniguement Jdax
coups de Cramchant, wens que ¢a Mot 3 puelois Par opposition 3
doiwtear,

-




ligne basse, si le lancier, venant de ¢bté, attaque
le flane, par 1a septime.

La gquarte et la seplime peuvent étre répéd-
tées i U'oeeasion,

Aprés la parade de quarle, le sabreur a les
mémes ripostes que celles indiquées contte un
autre sabeeur ; riposte de pointe, ou ripostes de
tranghant i la figure ou b la mancheute.

-Ne plus, il peut, conlre le laneier arrivant 3
ganche et de coté, faice wn moulinet suivi dope
parade de quarte, mais wienx vaut la seplime
répétée au besoin,

Ajoutons que conlre je coup dec hampe du
Tancicr, le sabrenr doit, soit sc pencher sur l'enco-
lure:, soit parer et diposter. 11 s¢ penchera sur Ven-
colure surtont en présence des mouvements dits ¢
« A I'entour, frappez », suonvements pludt de fan-
tasia avee Pexirémité de lalance; puis, toujoursen
présence de ces mouvesients, lesabreurnc doit pas
hésiter 3 enlever son cheval ¢t A ticher de sap-
procher d'un bond de Fennemi. Il est d'ailleurs
probable que dans un combat réel Venmemi ne
Cerait guére ¢¢s mouvements.
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En d’autres eax, ie sabreur doit pluidt s'avancer
prudemment, en guettant avee sang-froid Pocca
sion d'écarter la lance.

Mais tout ¢n eroyant quun cavalier hivn ¢xurcé
au maniement du sabre 3 ¢heval peut alfronter
avec avantuge le <hoc du lancicr dans les condi-
lions indiguées plus haut, nous sommes parlisans
de Paugmentation du nombre des Janciers pour
les raisons suivantes :

1+ Parce gque Pen peut craimdre qu'il o'y ail pas
toujours des hommes suffisarnment exercés an
maniement du sabre 4 cheval:

2* Parce que ¥~ effct moral & de la lance ost réel
ot quiil est efiicace, surtour contre Jes cavaliers
insullissmment exercés an sabre ; contre ceux-ci,
dhailleurs, méme en dehors de toule question
4« effer moral &, le lancier awrait beanconp Je
chances d"avoir Pavaniage.

Si I'on joint X cela ce fait que lt lance est J'un
maniement plus simple que celui dn sabre, qu'elle
comporte moins 47 a ascrime » el pent S"apprendre
plos rapidement, on peut en ¢onclure qu'il serait

3 souhaiter de¢ voir augmenter le nombre des lan-

it + Wt v A
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ciers. [ans quelle proportion 2 Il est assez difficile
de Yo préciser of, ¢n lous cas, cela ne renire pas
daus le plan de¢ cel ouvrage.

Ajountons simplement ceei : les cuirassiers, avam
4¢ja vnc armuze qui 3 le double avantage de les

‘ gorantir et davoir un cliel moral, peuvent plus
facilement que dautres corps de cavalerie se dis-
penser de la lance, d'antanl plus yu'ils sone déja
lourdement charges.
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CHAPITRE VI

Le sabre contre la baionnetie

Malgré le perfectionnement des armes A feu, on
peut supposer ¢ncore, dans 12 guerre mederne, ¢n
dchors méme deos cas o les munitions seraient
Epuisées, des rencontres A U'arme blunche, cntie
cavaliers armés Jn sabre. et enlre fantassing S¢
servant de lenrs buonneties,

Les cavaliers ne peuvent plos gudre attaquer
linfanlerie de face que si wlle n'a plus de mu-
nitions.

Contre Pinfanterie rangée de face ¢t croisant la
haionnette, Ios preniers cavaliers armés du sabre
qui cherchent & enfoncer les lignes, ne songent
pas ot ne peuvent sanger 3 faire de U'eserimo ils
ont héroiquement fuit le sacrilige de leur existence,
et tout au moins, risquent des chutes et des blus-

sures graves pour enfoncer les lignes ¢inemies,
¢
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ou y meltre e désordre, afin de liveer passage &
leurs camarades,

lorsguc lcs fantassins ne se préscntent pas ¢n
ligne scrrée. de face, soit qu'ils aient été désunis,
30it gque, surpris, ik n"aienl pas eu le temps de se
grouper en: bon ardre, l¢s cavaliers armés du sabre
ont alors plusdescrime réclle A faire, Mais ¢3 n'es
évidemment pas un jeu compliqus qui cst indiqueé
pour cux, cf les mouvements qu'ils ont 3 Gaive sont
dabord les suivants :

A droite, pareg ol poinites,
A dreite, pereg ol sabreg,
A gauche, parés of poinle.
A gauche, pareq el sabreg.
Clest une Gagon spéeiale de parer que le cavalier

emploic conire 12 baionnette. Voici, du reste. lo
détail de ces monvements ;

A droite, parcy el pointes : lever Iz sabre un pen
en arrigre d droite, le dos de I'arme, en avant, puis
abaisser I sabre el le relever vivement én € ramas-
sant |2 baionnetic ou les baionnaties avec le dos
du sabre, puis poinler.
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A droite. parei ol sabrey: Meme monvement au
début, 2 la fin on sabre au licu de poimer.

I
o
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Fig 1 — N Do, sanez Fig, 38, = A GACst, FANTL
L F ANl ) Y mRaveTo i} €1 AaRRER L (1% menserecl)

Le mouvement finsl par lequel on sabre, peut
servir 2u besoin de nouvelle parade contre le
méme adversaire ou conlre un autré ennemi,

Clest uns des raisons pour losquelles il pourra
étre préférable de sabrer plnidt que de pointer.
Cela dépendra augsi de 12 position des adversaires
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da la distance ob se trouve celui qu'on vise. et
aussi, bien entendu, de 'allure des chevaux.

Sil'on est 3 bonne distance pour pointer et sj
"ot 0’2 pas besoin de faire une nouvelle parade,
sous forme de coup de tranchant, sur le méme
adversaire pu sur un autre ennemi, on pointera de
préférence.

A droite et A gauche on peul painfer s0it en
main de tierce, soit en main de quarte, suivant
Foccasion.

Si 'on est trop prés pour pointer ntilement, ou
si 'on dépassc lrop vite Yadversaire par suite de
Fallure du cheval, ¢e sont des cas ol le coup de
tranchamt sern indiqué, ovtre le cas mentionné
ci-dessus oir l¢ coup de tranchant peut former
parade.

Ajountons qu'aprés celte parade spéciale que
forme le « ramassement 3 de la bajonnetle avee
Je dos Ju sabre, le conp de tranchant vient un peu
plus vite que le coup de pointe.

Pour U gauche, pare; ef pointe ou sabreg, lever
le sabre en avant, le dous de Uarme on avant,
puiz abaisser le sabre et le relever vivement

L.
.o,
. SR e
b
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en arridre en ramassant la baionaeile ou les baion-
neltes avee b dos du sabre, puis pointer ou
sabrer.

Mémes observations que précédemment sur le
choix entre les coups de pointe et ks coups de
tranchant.

Et bicn entendu, & U'occasion, dans la mélée, on
alicrnera entre cos coups, suivant les cas, suivanl
Tinspiration du moment; ¢l on les complétera ks
uns par les autres, ¢n @isant 4 drosle (ou 3 gaacks)
pareq, pointeg ef sudrez. on & droite (on 3 gauchs),
parex, sabreg ef poinle].

Ajountons que dans la précédente guerre, il vy a
eu de curioux ¢xemples de cavaliers frangaisarmes
_du sabre pagsant au galop 3 c6té de fantassins

altemands qui, presque ecouchés i terre, chere
chaieut, tantdt & tirer des coups de (usil, tantéc
frapper de la baionnetie; bien que passant trés
prés des canons de fusil, beaucoup de cavaliers
n'dtaient pas aticinls pn peu gridvement, ot ils
firent de graves blessures de la pointe ou du trap-
_chant, surtout de la poiule, & un assex grand
nombre de lenrs adversaires.
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Bn terminant cette ctude, il nous reste 3 dire
que notre godt pour 'arme dont nous nous occu-
pons spécialement, ne nous empéche certes pasde
soshaiter le développement des exercices de tir
dans Ja cavalerie. surtout avec les carabines pere
fectionnées dont elle cst munie maintenant.

¥il ¥ avait beauconp de bons tircurs dans nes
régiments de ¢avalerie, on aurait moins A s'occu-
per de Veftet moral de ks lance de la cavaleric
allemande, olt Fon commence d'ailleurs, Jdit-on,
A attacher invins d'importance 3 cette arme, tout
en lui donnant plus de place qu'elle n’en o dans
noire armeée.

Que ! en attache plus on moins d’importance &
I'emploi du sabre, on doit reconnaitre que <ete
arme, d'ailleurs moins encombrante que 12 lance,
parait devoir rester indéfiniment 1a fidéle compa-
gne du cavalier.

Sovhaitons que 'on sache micux manier Iarme
qu'on 2 au coté, ne flt-ce que pour 1' ¢ cffct
moral 3, dont il ne faut Certes pas aier l'im-
portance dans les questions militaives. Un cava-
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. lier sachant manier un sabre a plus assurance,
plos de conflance en lui-méme, plus diallure
militaire. Et nous avons cherchd 4 montrer que
la ennnaissance de I'cscritne du sabre 5 cheval
w'était d'ailleers pas si compliquée, i ditficile
3 apprendre, surtout si I'on tient compte des
qualités instinctives de nos soldsts de toutes les
dpigues.
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